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Reflektory ,,bizuteria” samochodéw — proces powstawania

$wiatel w marce SKODA

Wyglad reflektoréow to wazny element samochodéw SKODY. Ich projekt jest
przygotowywany oraz koordynowany przez doswiadczony trzyosobowy zespét, ktéry musi
polaczy¢ kreatywnos¢ artystyczng z umiejetnosciami technicznymi. Warto blizej przyjrzeé

sie ich pracy.

Jeszcze dekade temu design $wiatet samochodu byt determinowany przez projektantow
odpowiedzialnych za wyglad zewnetrzny pojazdéw. Rozwdj w zakresie projektowania, a przede
wszystkim rozwdj technologiczny, zapoczatkowaty jednak daleko idgce zmiany. Z tego wzgledu
SKODA stworzyta specjalny zespét, ktéry w peini zajmuje sie projektowaniem oswietlenia

zewnetrznego.

- W przesztosci reflektory byly konstruowane w sposéb stosunkowo prosty — wszystko byto ukryte
pod zewnetrzng szybg, na ktérej znajdowaly sie elementy optyczne. Jednak wraz z pojawieniem sie
nowoczesnej technologii, wewnetrzny wyglad reflektorow stat sie czescig otwartg na zmiany i
obecnie stanowi istotny fragment charakteru samochodu — wyjasnia Petr Nevrfela, ktory kieruje
zespotem projektowym. - Dynamiczny rozwdj technologii w ostatnich latach pozwolit projektantom

potaczy¢ estetyke z technologig, w efekcie tworzgc nowe kombinacje funkcjonalne — dodaje.

Oswietlenie zewnetrzne samochodu dopetnia dzi$ jego charakter, ale jednoczes$nie posiada coraz
szerszy zakres funkcji. - Swiatta, przednie i tylne, staly sie fascynujaca ,bizuterig” — méwi Petr
Neviela. Lampy muszg spetniaé szereg surowych wymogdéw homologacyjnych, a jednoczes$nie

odpowiedzie¢ na coraz wieksze wymagania estetyczne.
Zacznijmy od szkila

Inspiracjg dla projektantow — Petra Nevfela, Martina Paclta i Michala Hessa — sg prototypy
rzezbione w szkle. Dla marki SKODA zastosowanie szkta krysztatowego w samochodach
koncepcyjnych jest typowe od wielu lat. - Praca ze szkiem nad koncepcjami jest niezwykle
inspirujgca, ale takze stanowi wyzwanie. | to nie tylko dla nas, ale takze dla szklarzy, ktérzy tworzg

dla nas poszczegdlne elementy — méwi Petr.
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Precyzyjnie wykonane szklane elementy stanowig nastgpnie najwigkszg inspiracje i wyzwanie dla
projektantow. Zespot stara sie przenieS¢ jak najwiecej krystalicznego designu z koncepcji do
samochoddéw produkcyjnych, ktére muszg uzywaé czedci wykonanych z poliweglanu. - Mozemy
wycig¢ w szkle prawie wszystko i nie blokujg nas wymiary. Ale poliweglan ma pewne ograniczenia,
na przyktad pod wzgledem grubosci materiatu i zaokraglenia jego krawedzi — wyjasnia Petr

Neviela.

Mimo to unikalny i krystaliczny charakter lamp jest zachowany nawet w masowej produkcji. Jako
przyktad Petr wymienia obecng generacie SKODY OCTAVIA, ktérej tylne $wiatta zdotaly
wprowadzi¢ do masowej produkcji innowacyjny, krysztalowy projekt 3D, prezentowany w

poprzednich koncepcjach.
Walka o dziesigte czesci milimetra

Wedilug Martina Paclta zaprojektowanie reflektora do masowej produkc;ji to walka o dziesigte czesci
milimetra. - Na poczatku przygotowujemy szkic wyrazajacy wizje. Nastepnie stopniowo pojawiajg
sie wymagania techniczne i czesto spotykamy sie z ograniczeniami — méwi Martin, dodajac, ze przy
projektowaniu os$wietlenia konieczne jest osiggniecie kompromisu. - Fakt, ze wszyscy w zespole
mamy potaczenie wyksztatcenia artystycznego i technicznego, bardzo pomaga w naszej pracy —
dodaje Martin. Pozwala to czlonkom zespotu na kreatywnos¢ przy wstepnym projektowaniu

oswietlenia, a jednoczesnie na biegtos¢ techniczng w fazie przektadania wizji na rzeczywistos¢.

- Czesto wnosimy odwazne pomysty, szukajgc nowych mozliwosci. Opracowujemy wewnetrzng
konstrukcje lamp tak, aby oryginalna wizja zostata zachowana nawet po spetnieniu parametréw
technicznych — méwi Michat Hess. Wedlug niego, obecny trend polega na zmniejszaniu
reflektoréw, aby wygladaty innowacyjnie i czesto wizualnie powiekszaty samochdd. - Czasami
jednak nie mozemy dopasowac technologii do pierwotnie zamierzonych wymiaréw i mozna sig
zdziwi¢, jak nawet jeden milimetr moze zmieni¢ ogdlne postrzeganie wygladu reflektora — moéwi
Michat Hess.

Kolejng kwestia, o ktdrej muszg pomys$le¢ projektanci to przeznaczenie Swiatet do jazdy. -
Wiasciwie robimy dwa projekty w jednym: na dzien i noc. W obu przypadkach swiatto musi $wietnie

wygladac i spetniaé wszystkie wymogi funkcjonalne i homologacyjne — wyjasnia Martin Paclta.
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Dtugi proces projektowania

Projekt reflektoréw to mniej wiecej dwa do trzech lat pracy dla kazdego modelu. Tyle czasu zajmuje
przeksztatcenie pierwszej wizji w funkcjonalne Swiatlo. Zespot projektowy rozpoczyna prace nad
mozliwymi ksztattami Swiatet do jazdy dziennej i tylnych $wiatet w poczatkowej fazie projektowania
zewnetrznej czesci samochodu. - Zawsze pracujemy nad kilkoma projektami jednoczesnie. | to nie
tylko Swiatta przednie i tylne, ale takze inne elementy, takie jak Swiatta przeciwmgielne, reflektory
czy inne elementy oswietleniowe. Kazdy z nich wymaga w zasadzie takiego samego nakfadu pracy

— moéwi Martin Paclt.

Oprécz szkicow i modeli 3D projektanci przygotowujg oczywiscie takze fizyczne modele swiatet. - Z
mojego doswiadczenia wynika, ze wazne jest, aby jak najszybciej wymysli¢ fizyczny model. Pracuje
nad reflektorem do naszego przysztego modelu, gdzie od samego poczatku miatem sprecyzowany
pomyst. Postanowilismy, ze szybko przygotujemy rzeczywisty model tego reflektora, ktérym
moglibysmy zaskoczy¢ naszg kadre zarzadzajgcg. W rezultacie dzieki temu moja propozycja
dostata zielone $wiatlo w dziesie¢ sekund — opowiada Michat. Relfektor na rynku zobaczymy

zapewne w ciggu najblizszych kilku lat.
Droga do przysziosci

Dobrym przyktadem udanego projektu jest podswietlana ostona grilla Crystal Face, kiérag moga
zamowié nabywcy elektrycznego samochodu SKODA ENYAQ iV. - Pomyst zrodzit sie w naszym
warsztacie projektowym i stopniowo rozwijaliSmy go, az osiggnat forme, w ktérej mozna byto jasno
powiedzie¢, ze bylo to rozwigzanie wykonalne i przystepne cenowo — méwi Petr Nevrela. Pod tym
wzgledem SKODA nalezy do pionieréw jednego z trendéw, ktére wediug projektantow $wiatet
samochodowych nadejdg w najblizszej przysztosci. - Swiatlo bedzie odgrywaé coraz wiekszg role w
projektowaniu samochodéw, a trendem bedzie mocniejsze oswietlenie przodu i tylu samochodu —

moéwi Petr.

Poszczegdlne elementy nalezy tgczy¢ w harmonijny sposob. Wedtug Martina Paclta zostato to
zrobione doskonale w przypadku modelu ENYAQ iV. - Petr wykonat Crystal Face, a ja pracowatem
nad reflektorami, ktérym udato sie nada¢ charakter szkta — mowi Martin. Reflektory samochodu
majg wewnatrz stylizowang strzatke, ktéra Swietnie prezentuje sie zarbwno w dzien, jak i w nocy.
Petr Neviela zwraca uwage, ze reflektory najnowszej generacji SKODY FABIA réwniez majg
krystaliczng stylistyke. - Z powodzeniem zastosowaliSmy nasz charakterystyczny sposob

projektowania réwniez w tym modelu — dodaje Petr.
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To dominujgcy trend w dzisiejszej technologii o$wietleniowej. - Swiatta jako funkcjonalna ,bizuteria”
samochodu stang sie réwniez w przysztodci srodkiem komunikacji — moéwi Petr. Bedzie to
szczegolnie widoczne w dobie samochoddéw autonomicznych, ktére bedg komunikowaé sie z
otoczeniem — na przyktad z pieszymi — za pomocg zaawansowanych stref przedniego oswietlenia. -
Wysokiej klasy lampy LED bedg bardziej przypominaé konkretne wyswietlacze o ogromnym

strumieniu swietlnym — mowi Petr.

W przysztosci projektanci bedg musieli zajgé sie mozliwosciami indywidualizacji i komunikaciji,
oprécz samego projektowania $wiatet i sygnatury $wietinej. Zespét projektantéw SKODY juz teraz

spoglada w przysztos¢, ktora jeszcze nie tak dawno byta okreslana jako science fiction.

Dodatkowych informacji udziela:

Klaudyna Gorzan, Kierownik ds. PR SKODA
M +48 690 406 218
klaudyna.gorzan@skoda-auto.pl

Tomasz Pyzatka, Specjalista ds. komunikacji w zespole SKODA
M +48 690 406 279
tomasz.pyzalka@skoda-auto.pl

Multimedia:

SKODA

Pobierz Zrodio: SKODA AUTO

SKODA AUTO
> Jest jednym z najdiuzej dziatajgcych producentéw pojazdédw na $wiecie. Firma zostata zatozona w 1895 roku.
Obecnie oferuje modele: CITIGO, FABIA, RAPID, SCALA, OCTAVIA, KAROQ, KODIAQ (KAMIQ w Chinach)
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i SUPERB.

> W 2018 roku dostarczyta ponad 1,25 miliona pojazdéw Klientom na catym $wiecie. Od 1991 nalezy do Volkswagen
Group. SKODA AUTO produkuije i rozwija pojazdy, a takze komponenty i silniki.

> SKODA AUTO dziata w trzech lokalizacjach w Republice Czeskiej, produkuje w Chinach, Rosji, Stowacji, Algierii

i Indiach, gtéwnie poprzez spoétki Grupy Volkswagen, a takze na Ukrainie i w Kazachstanie za posrednictwem lokalnych
partneréw.

> SKODA AUTO zatrudnia ponad 39 000 os6b na catym $wiecie i dziata na ponad 100 rynkach.

SKODA PR PORTAL 2 Download on the

e e FROM DETAILS TO STORY & App Store
skoda-storyboard.com ), cetien

P Google play




