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Rzezby odstaniajace przysztos¢

Ta dekada to czas transformacji marki Skoda w kierunku mobilnosci neutralnej pod
wzgledem emisji CO2. Proces ten przedstawiony zostat przy pomocy szesciu
niezwyklych rzezb rzeczywistych rozmiarow, ktore powstaly w ramach unikalnego
projektu, zapowiadajacego nowa game pojazdéw elektrycznych Skody. Zapraszamy do
obejrzenia krétkiego filmu przedstawiajacego proces ich tworzenia: TUTAJ.

Projekt szesciu rzezb jest wyjatkowy nie tylko ze wzgledu na swoje walory, ale przede
wszystkim cel. | to nie tylko dla Skody, poniewaz dotychczas nic podobnego nie powstato w
srodowisku motoryzacyjnym. Rzezby swoja forma podkreslaja pewne parametry, ale
jednoczesnie nie ujawniajg detali konstrukcyjnych.

Pokaz, ale nie zdradzaj zbyt wiele

Caly projekt zaczat nabieraé¢ ksztattéw, gdy producent samochodéw szukat sposobu na
zasygnalizowanie swojego przysztego kierunku rozwoju. Artystyczny aspekt rzezb byt
argumentem decydujacym o tym, ze powstang one jako fizyczne obiekty, a nie tylko w formie
wirtualnej, co byto pierwotnym zatozeniem.

Zaangazowani w projekt designerzy natychmiast przystapili do pracy nad rzezbami przy
pomocy oprogramowania 3D. Poszczegdlne modele zostaty zaprojektowane przez Francka
Le Gall wraz z designerami digitalowymi - Tomasem Valka i Andrejem DenySkiem, a ich
inspiracjg byly prace rzezbiarza Constantina Brancusiego. Jednym z zatozen bylo stworzenie
powierzchni, ktére nie beda zdradzaty detali pojazdow. Jezyk projektowy Modern Solid, jak
twierdzi Franck Le Gall, charakteryzuje sie pewna prostota, a dalsze upraszczanie go w celu
ukrycia szczegétéw byto dla niego zaréwno zabawg, jak i nauka.

Projekt nie dotyczyt faktycznej produkcji pojazdéw stuzacych do przemieszczania sie, a wiec
nie niést za soba zadnych ograniczen technologicznych. Twércy mieli duza swobode w
uzewnetrznieniu swojej kreatywnosci, a przyktadem takich elementéw sg wieksze kota oraz
ostre linie rzezb, ktére nie bytyby mozliwe do zastosowania przy prawdziwych samochodach.

Skoda PR Portal

prportal.skoda.pl
kontakt@prportal.skoda.pl



https://prportal.skoda.pl/
mailto:kontakt@prportal.skoda.pl
https://www.youtube.com/watch?v=vAkz86diq2A

Press Release SKODA

Proces tworzenia rzezb

Korzystajac z danych 3D, projektanci wyfrezowali rzezby samochodéw w skali 1:4, co miato
na celu zweryfikowanie wygladu, a takze doprecyzowanie palety koloréw dla tych szesciu
figur. Co ciekawe - zanim proces realizacji matych konstrukc;ji dobiegt korca, zesp6t miat juz
przygotowany jeden model w docelowym rozmiarze.

Modele skiadaja sie ze specjalnych ram, warstwy pianki na wierzchu i wreszcie warstwy masy
modelarskiej. Zazwyczaj twércy uzywaja jej do tworzenia tzw. twardych modeli zawierajacych
takie elementy jak Swiatta, okna i inne plastikowe akcesoria, a wiec tym razem praca wiazata
sie z nowym dla wszystkich wyzwaniem. Gtéwnym tego determinantem jest fakt, iz masa
modelarska nie jest stabilnym materiatem i moze pekaé — szczegélne w sytuaciji, gdy projekt
obejmuje duza powierzchnie.

- Z modelami dostownie trzeba sie obchodzi¢ jak z jajkiem. Sg one tak kruche i wrazliwe na
uszkodzenia, jak dzieto sztuki — dodaje Klara Valentova o rzezbach.

Unikatowy rezultat

Ostatnim etapem realizacji bylo opracowanie delikatnego sposobu przemieszczania rzezb. W
celu transportu wyposazone sg one w waskie kota boczne ukryte za wyrzezbionymi
konturami "rzeczywistych" két, a sam proces odbywa sie przy pomocy specjalnego wézka.

Oficjalne odstonigcie

Oprécz wydarzenia Let's Explore, dla ktérego zostaty stworzone, rzezby beda wykorzystane
takze przy innych okazjach. Wiekszo$¢ modeli pojawi sie na wystawie designu, ktéra
rozpocznie sie 19 maja w Muzeum Skody w Mlada Boleslav. Petnowymiarowe rzezby beda
prezentowane na imprezach poswieconych designowi i sztuce, natomiast rozwazana jest
takze wystawa w przestrzeni publicznej. Obcowanie z rzezbami z bliska daje odbiorcom
szanse lepszego poznania rodziny samochodoéw przysztosci, a takze obejrzenia przyblizonej
budowy pojazdéw i wybrania swojego przysztego faworyta.
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Dodatkowych informacji udziela:

Klaudyna Gorzan, Kierownik ds. PR SKODA
M +48 690 406 218
klaudyna.gorzan@skoda-auto.pl

Julia Pawlak, Mtodszy Specjalista ds. Komunikacji
M +48 690 406 232

julia.pawlak@skoda-auto.pl

Multimedia:

Skoda

Pobierz Zrédto: Skoda Auto

SKODA AUTO
>z sukcesem realizuje strategie Next Level — Skoda Strategy 2030.

> pretenduje do bycia jedna z pieciu najlepiej sprzedajacych sie marek w Europie do 2030 roku dzigki atrakcyjnej gamie
samochodéw w segmentach podstawowych i dodatkowym elektrycznym modelom.

>wyrasta na lidera wérdd marek europejskich na wschodzacych rynkach, takich jak Indie i Afryka Pétnhocna.

> obecnie oferuje swoim klientom dwanascie modeli samochoddw osobowych: Fabia, Rapid, Scala, Octavia i Superb oraz Kamiq,
Karoq, Kodiaq, Enyaq, Enyaq Coupé, Slavia i Kushaq

>w 2027 r. dostarczyta klientom na catym $wiecie ponad 870 000 pojazdéw

>od 30 lat nalezy do Grupy Volkswagen, znajdujacej sie w gronie producentéw samochoddw odnoszacych najwieksze $wiatowe
sukcesy.

> marka samodzielnie opracowuje i produkuje pojazdy, a takze, we wspotpracy z Grupa, komponenty, silniki i skrzynie biegdw.

> dziata w trzech lokalizacjach w zechach oraz produkuje w Chinach, Stowacji i Indiach, gtéwnie poprzez spétki Grupy, a takze w
Ukrainie — z udziatem lokalnego partnera.> zatrudnia na catym $wiecie 45 000 oséb i jest aktywna na ponad 100 rynkach
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